
Arme de lancer.
Arme d'hast.......
Arme à 2 mains.
Bagarre...............
Intimidation......
Parade................
Rusticité.............
Vélocité..............
Vigueur..............

XP

Adresse

XP

Esprit

XP

Intelligence

XP

Mémoire

XP

Physique

XP

Perception

Pouvoir

Age : ............ Religion : .....................................
Origine sociale : .................................................
Originalités : ......................................................
Langues parlées : ..............................................

Nom et surnom : .............................................. Royaume : ......................... Peuple : ..........................

Carrière : .........................
Fonction : ........................
Renommée : ....................
Patrimoine : ....................
...........................................
Unité(s) : ..........................
...........................................
...........................................
...........................................

XP

Agilité

Défense AttaqueInitiative

Santé

Acrobatie...........
Dép. silencieux.
Désarmement...
Dissimulation...
Equitation..........
Escalade.............
Esquive..............
Lutte...................
Natation.............

Arme de mêlée..
Arme de tir........
Arme courte......
Artisanat............
Crochetage........
Déguisement.....
Navigation........
Piégeage.............
Premiers soins...

Alchimie............
Apothicaire.......
Cartographie.....
Enseignement...
Evaluation.........
Génie..................
Gestion...............
Marchandage....
Médecine...........

Coutumes..........
Créatures...........
Flore...................
Géographie.......
Héraldique........
Histoire..............
Langues.............
Lettres................
Rumeurs............

Discrétion..........
Ecoute................
Fouille................
Intrigue..............
Observation.......
Orientation........
Pistage................
Précision............
Vigilance............

Autorité.............
Concentration...
Courage.............
Dressage............
Force mentale....
Jugement...........
Persuasion.........
Sang-froid..........
Séduction...........

Commandement
XP

Abordage..........
Assaut................
Charge...............
Défense ferme..
Man. terrestre...
Man. navale......
Mêlée.................
Retraite..............
Tir.......................

Air..........................
Eau.........................
Enchantement......
Feu.........................
Glace......................
Illusion..................

Altération..............
Destruction...........
Façonnage.............
Psychisme.............
Terre......................
Vitalisme...............


